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Aufnahmebehilter fiir Schaumstoffteile

Faltbare Kunststoffbehalter
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Entwurf des Puppenkopfes

Die Idee einer eigenen Klappmaulpuppe sollte vor Beginn des
Bauens im Malistab 1 : 1 zu Papier gebracht werden.

Die Grundform des Kopfes wird aus einem Wiirfel mit der
Kantenlidnge von 140 mm geschnitten.
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Scheren

Sichere Kinderbastelscheren und Bastelscheren fiir
Jugendliche und Erwachsene sind in gut sortierten
Bastelbedarfsgeschiften erhiltlich und sollten
moglichst liber einen schriagen Anschliff zu den
Schneidkanten verfiigen.

Zweifarbige Scherengriffe fiir Linkshander

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Schaumstoffbearbeitung

Schaumstoff kann mit einem
Eisensédgeblatt oder mit einem
Elektrokiichenmesser sehr leicht
bearbeitet werden.
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Vorbereitung der Schaumstoffwiirfel

Die Schaumstoffwiirfel werden aus einer Schaumstoffmatte
mit einer Dicke von 140 mm geschnitten.

Vorteilhaft ist das Anzeichnen der Wiirfelmal3e mit einer
Sperrholzschablone von 140 x 140 mm.

Das Schneiden der Wiirfel erfolgt an einer Bandsédge oder
mit der Hilfe eines Elektrokiichenmessers, sie konnen aber

gekauft werden:
Schaumstoffteile fiir Workshops

Diese Schaumstoffanbieter verkaufen im Zuschnitt:

Schaumstoff Liibke GmbH, Bliicherstr. 7, 22767 Hamburg,
Tel.: 3895797

Schaumstoff- Lager Manfred Kruse, Lerchenfeld 48,
22081 Hamburg, Tel.: 2290990

W. Dimer GmbH, Schaumstoffe, 07763 8020-0
Schaumstoff-Zuschnitt RG 40 weiss 1 Stiick

700 x 700 x 140 mm

Fiir 25 Klappmaulpuppenkopfe, Wiirfel 140 x 140 x 140 mm
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Schneiden des Kopfes

Die Kopfform wird mit Filzstift auf dem
Schaumstoffwiirfel (140 mm Seitenldnge)
vorgezeichnet und mit einem Metallségeblatt
oder einem elektrischen Kiichenmesser
ausgeschnitten.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Die Halbkugel fiir den Kopf 1st fertig

Halbkugel wird mit dem elektrischen Kiichenmesser
grob vorgeschnitten und danach mit der Schere glatt

geschnitten.
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Peter Récker, Bau .
Weichschaumstoff 16. gl. 2008

(aW olfgang Buresch, Spiel



Das Klappmaul schneiden

Der Mundverlauf (Maul-) wird angezeichnet und geschnitten.
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Das Klappmaulscharnier

Als Verbindung zwischen Ober- und Unterkiefer Das flexibles Stoffstlick wird angezeichnet.
empfiehlt sich ein flexibles Stoffstiick das an den Stoff (einseitig) und Riickseite der Klappmaulpuppe
Réndern nicht ausfranst. Sehr geeignet dafiir ist werden diinn mit ,,Pattex transparent bestrichen und nach
,creatyl® der Fa. Lucas Baden, Tel. 02631 354047, dem Antrocknen unter Druck zusammengefiigt.
Tyvek Softstructure 8000100, weil3, rei3fest. Danach werden die Fingerlocher in den Kopf geschnitten.
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Peter Ricker, Bau . 11
Wolfgang Buresch, Spiel Weichschaumstoff 16. 01. 2008

)



Einschneiden der Fingerlocher 1

Mit Hilfe eines Bastelskalpells werden in den
Kopf die tiefen Fingerlocher geschnitten fiir
die Finger geschnitten.

Dieser Vorgang mull von Erwachsenen aus-
gefiihrt werden!

Bastelskalpelle findet man im Gerstiacker-Katalog
und sehr glinstig auf Flohmaérkten.

Héndler mit Scheren und Operationswerkzeugen
bieten Skalpellhalter und auswechselbare Klingen

sehr preiswert an.

Chirurgische Instrumente

M.Rasheed, Veddeler Briickenstr. 120a, 20539
Hamburg, 040 70293680

Halter-Nr. 3, Klingen-Nr.11
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Schneiden der Fingerlocher 2

Die Fingerlocher werden mit einem Bastelskalpell tief in
den Schaumstoff geschnitten.

Beachtet werden muss, dass der Abstand (Gaumen) —»
moglichst grof bleibt, damit die Finger nicht durch den
Schaumstoft greifen.

Fiir die stindige Benutzung sollten die Locher mit Stoff
ausgekleidet werden.
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Aufgeklebte Ohren

Schaumstoff

ca. ln:/ o —

Die Klebeflachen werden beidseitig — sehr diinn —
mit ,,Pattex transparent® bestrichen. Teile durch Druck
zusammenfiigen, wenn der Klebstoff angetrocknet ist.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Eingeklebte Ohren

Ohr

Schaumstoff
ca.0,5cm

Einschnitt mit ,,Pattex transparent* bestreichen. Ohr einrollen,
vor der (!!) Trocknungsphase in den Kopf (Einschnitt) einfithren und den genauen Sitz fixieren.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Schneiden der Nase

..
Fiir die Nase wird ein Schaumstoffteil entsprechender Grofie
ausgewihlt und die Nase zugeschnitten.
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Ohren, Nase und Augen

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
Peter Récker, Bau
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Augen

Perlen, Glasaugen, Plastikaugen
und Wackelaugen sind im Bastelbedarf
erhiltlich.

Perlen alter Schmuckketten sind
auch gut geeignet.

Abgeflachte Glastropfen sind als Augen
sehr beliebt!

Vor dem Aufkleben (Pattex compact)
muss die Klebeflache (Unterseite) mit
groben Schmirgelpapier — zur besseren
Haftung - angeschliffen werden.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
Peter Riacker, Bau .
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Ankleben der fertigen Teile

Die fertigen Organe werden nun mit dem Klebstoff
,Pattex transparent™ an den Kopf geklebt.

Damit die Klebung gut haftet werden beide Materialseiten
an der Klebstelle sehr diinn mit Pattex bestrichen.

Nach kurzer Trocknungszeit der Klebflichen werden diese
fest aneinander gedriickt.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Einziehen der Haare

Haarteile werden im Scheitelbereich
mit einem starken Faden fest zusammen
geknotet und im Einziehbereich mit
Klebstoff versehen. Mit Hilfe der
Fadelnadel werden nun die Haare in
den Kopf eingezogen

Féadelnadeln — zum Einziehen der Féaden -
konnen im Angelbedarf gekauft werden.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Haarmaterial

Felle

Ausschnitte zum Anpassen

an die Kopfform
Wolle, an der Scheitelstelle

fest verknotet!

Federn und Boastriange

?rbeit};ge?ein};chaft fiir das Puppenspiel e. V. K]appmaulpuppenbau aus
eter Racker, Bau .
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Haar - Beispiele

Wolle Wolle

Federboa

Fell Fell Wolle
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Der Kopf 1st fertig!

Vor der Farbgebung des Kopfes miissen alle Teile
aus Schaumstoff wie, Nase, Ohren, Lippen und
Zunge — nur im trocknen Zustand moglich —

an den Kopf geklebt werden.

Haare, Augen und Accessoires diirfen erst nach der
vollstindigen Bemalung der Figur mit Stoffmalfarbe
und nach deren vollstindiger Trocknung an- und

eingeklebt werden.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Farben und Bemalen

Farbe
Zum Firben und Bemalen der Schaumstofffiguren eignet sich
am Besten die Stoffmal- und Druckfarbe , MARABU-Textil*.

Pinsel

Einfache preiswerte Borstenpinsel in unterschiedlichen Grof3en.
Die Borsten werden mit der Schere auf eine Lange zwischen
0,5 und 1,0 cm gekiirzt.

Paletten
Alte Frisbyscheiben sind gut geeignet! Gestapelt bleibt die Farbe
langere Zeit vermalbar.

Spriihflaschen (aufpumpbar)

Im Fachhandel fiir Seidenmalerei erhiltlich.

Die Stoffmalfarbe muss mit Wasser verdiinnt (probieren!) werden.
Diese Methode garantiert einen sehr gleichméfigen Farbauftrag.
Danach muss mit einem Fon gut getrocknet werden!

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Bemalen des Kopfes

vorher nachher

Der Kopf wird zuerst mit der grauen Farbe bemalt. Die Farbe wird ohne Wasserverdiinnung mit
einem grofleren Borstenpinsel (kurze Borsten!) auf die Oberflache gekratzt oder mit einer
aufpumpbaren Sprithflaschen aufgespriiht (gleichméaBiger Farbauftrag). Nach Trocknung der
Grundfarbe werden die Augenbrauen, Mund, Wangen und Nase getont und danach erst Augen,
Zéhne und Schnurrhaare appliziert.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
Peter Racker, Bau
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Bemalte Kopfe
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Schaumstoffteile durchfarben

Das Durchfarben der Schaumstoffteile erfolgt in einer Schale
oder Eimer. Eine geringe Menge der gewiinschten Farbe wird
in das Gefidll gegeben und mit wenig Wasser verdiinnt.

Die Schaumstoffteile werden nun in die Farbe getaucht,
durchgeknetet und die Farbe wieder kriftig ausgedriickt oder
trocken geschleudert.

Zum Trocknen der Teile kann man alte Drahtbiigel gut
benutzen. Die lange Schenkelseite wird an einem Ende mit
einem Seitenschneider abgetrennt und die Teile aufgespieft.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Welche Farbe soll mein Puppenkleid haben?

Das Puppenkleid wird in Form eines Schlauches
hergestellt.

,creatyl” (Fa. Lucas Baden, Tel. 02631 354047,
Tyvek Softstructure 8000100, weil3, rei3fest)

wird in unterschiedlichen Farben geliefert und

muss nicht gendaht werden! Ndhte und Verbindungen
werden mit Pattex transparent geklebt.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Puppenkleid (Schlauch)

Das Puppenkleid muss der Kopfgrofie entsprechend
zugeschnitten und zuerst mit 1,5 cm Breite um die
Kopfhélften geklebt werden. Erst danach wird die
Langsnaht des Schlauches zusammen geklebt.

Schlauchlinge a Umfang b
Kinder 25 cm *
Jugendliche 30 cm *
Erwachsene 50 cm *

Kopfgrofe 15 cm Durchmesser:

* Umfang b
I15ecm D x 3,14 + 2 cm Naht = 49,10 cm
Schlauchlidnge a

< a >
Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Puppenkleid (Kegelstumpf)

Schnittmuster
Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. K]appmau]puppenbau aus
Peter Ricker, B ;
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Puppenkleid (Kegelstumpf)

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Puppenkleid (Kegelstumpf)

Einziehen eines Gummifadens und einschniiren auf
einen Durchmesser, etwas kleiner als der Kopfdurchmesser

Einschnitt mit dem Bastelskalpell ca. 1,5 bis Kleideinschniirung in den Einschnitt
2 cm tief /in 45 Grad eindriicken und verkleben
Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Knopfe, Federn, Schleifen und Bander

Accessoires zum individuellen Gestalten der

der Puppenkleider!
Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. K]appmau]puppenbau aus
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Fertig ist die Klappmaulpuppe!

Nun kann der Frosch die Prinzessin suchen!

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Vogel als Klappmaulpuppe

Beispiel einer Schnittfolge fiir einen Schnabel an einem Schaumstoffzylinder mit 140 mm Durchmesser

und 210 mm Lange
Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. K]appmau]puppenbau aus
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Klappmaulpuppen
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Peter Ricker, Bau
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Stichwortartige Hinweise zum Spiel mit
Klappmaulpuppen (1)

Klappmaulpuppen sind eine spezifische Form von Handpuppen

Lange vor den Muppets von Jim Henson (USA) gab es Klappmaulpuppen im klassischen Kaspertheater.
Héufig waren es die Tierfiguren, z. B. das Krokodil oder bei den Hohnsteinern z.B. der Hund Wuschel,
der in den 70-er Jahren auch durch das Fernsehen so populdr wurde wie der Hase Cdsar.

Daneben gab es immer schon ,menschliche’ Puppen mit einem Klappmaul, hdufig wurden sie fiir
Nummernprogramme entwickelt; z. B. die berithmte Sdangerin von S. W. Obraszow (1901-1992), dem Maler,
Sénger, Schauspieler, Puppenspieler und ehemaligen Leiter des Zentralen Staatlichen Moskauer Puppentheaters
(heute: S.-W.-Obraszow-Puppentheater).

Wir kennen Klappmaulpuppen auch bei Bauchrednern. Vergleichbare Puppen soll es schon bei den Griechen
gegeben haben, dort wurden sie Eurykliden genannt (nach Eurykles der in Athen diese Kunst austibte).

Heute treten Klappmaulpuppen hiufig ,offen’, d.h. mit einem sichtbaren Spieler auf, der gar nicht mehr vorgibt

mit dem ,Bauch’ zu reden, sondern erkennbar seine Puppe spielt und spricht.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Stichwortartige Hinweise zum Spiel mit
Klappmaulpuppen (2)

Fihrung der Klappmaulpuppe
» Das Wesentliche ist der klappende Mund, das klappenden Maul, der bewegliche Schnabel:
In den ,Oberkiefer’ der Puppe werden vier Finge gesteckt und in den ,Unterkiefer’ der Daumen.

In kleine Klappmaulpuppen wird oben der Zeigefinger und unten der Daumen in den Kopf gesteckt.

* Die Puppe sollte immer irgendwo ,geerdet’ sein; nicht frei im Raum schweben. Das heif3t, sie sollte immer
hinter eine Spielleiste oder hinter einer anderen Abdeckung oder aus einem Behéltnis heraus agieren.
Der Puppenspieler kann sie auch auf dem Bein, dem Arm oder in der zweiten Hand halten.
Es geht dabei darum, dass die Zuschauer den ,unteren Teil’ der Figur nicht vermissen; oder wenn sie Beine hat,

sollten diese auch die nicht in der Luft hingen. Beides macht die Figur unlebendig, zu einem Stiick Material.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
Peter Ricker, Bau Weichsch toff 38
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Stichwortartige Hinweise zum Spiel mit
Klappmaulpuppen (3)

Bewegungen der Klappmaulpuppe

* Wenn die Puppe beim Sprechen ihren Mund, das Maul oder den Schnabel im Sprechrhythmus 6ffnet und dabei
die wichtigen Silben betont, ,spricht’ sie glaubhaft.

* Bei Tierpuppen ist nicht die naturalistische Nachahmung von Bewegung wichtig, sondern die ,arttypische’.
Jedes Tier hat typische Bewegungsabfolgen (Hund = schniiffeln, Katze = sich lecken, usw.).
Sie zu entdecken und mit der Puppe abstrahiert nachzuahmen, macht Tierpuppen lebendig.

* Die mit der Puppe moglichen Bewegungen sollten vor dem Spiegel erarbeitet werden, um ihre Wirkung zu
entdecken und um sie dann gezielt einsetzten zu konnen. Auch elektronische Aufzeichnungen sind ideale

Kontrollmoéglichkeiten.

Grundsitzliches zu Bewegungen von Klappmaulpuppen
* Die Bewegungen der Puppe sollten zum Charakter passen. Zu einem kleinen édngstlichen Typen passen keine
forschen Bewegungen.
* Auch ein ,hektischen Typ’ sollte beim Puppenspiel zwischendurch zur Ruhe kommen.
Der Spieler/die Spielerin sollte sich immer die Zeit nehmen, die Zuschauer mit der Puppe anzugucken;
das hilft auch, wenn man als Spieler nicht sofort eine Antwort auf einen Einwurf oder eine Frage eines Zuschauers weil}.

* Grundsitzlich gilt fiir alle Bewegungen: Weniger ist mehr!

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Stichwortartige Hinweise zum Spiel mit
Klappmaulpuppen (4)

Charakter der Puppe

* Jede Puppe sollte ihren eigenen unverwechselbaren Charakter haben (z.B. ein ,kleiner, sich dumm stellender kindlicher Bér’,

oder eine ,freche, vorlauter Maus’. usw.). Die Puppe darf frech, vorlaut, direkt, klein, ingstlich, angeberisch... alles sein, was wir auch
sind oder uns manchmal wiinschen zu sein.

* Die Gedanken, die sich der Spieler iiber den ,Charakter’ seiner Puppe gemacht hat, stellt er dar, er erzihlt sie nicht.

e Zum Charakter der Puppe gehort auch ein eigener Name.

Die Stimme der Puppe

* Entdecke in Dir selbst Anteile der Figur! Das ist der schnellste Weg, um zu einer passenden Stimme zu kommen.

Jeder von uns hat auch ,teuflische’, hexische’, tierische’, idealisierende, melancholische, drgerliche, liebliche, hinterhiltige, naive,

wiitende und/oder charmante Anteile! Lasse sie zu und die fiir dich dazu passende Stimme ,stellt sich wie von selbst’ ein.

* Fiir die Puppe die eigene Stimme nur in Tonlage, und/oder Rhythmus modifizieren oder mit einer Dialektfirbung arbeiten.

Die Stimme nicht verstellen, damit das Sprechen nicht zu anstrengend wird.

Ausflihrlich zum Thema, siehe auch: P.K.Steinmann, >Die Theaterfigur auf der Hand — Grundlagen und Praxis<,

Frankfurt am Main 2005, ISBN 3-935011-55-5

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
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Stichwortartige Hinweise zum Spiel mit
Klappmaulpuppen (5)

Hinweise fiir PAdagogen
* Die Puppe ist als positiv besetzte Figur ein idealer Partner des Lehrers/der Lehrerin. Sie kann Gesprichspartner des/der
Lehrerin sein, um das Verhalten der Kinder zu ,spiegeln’.
Das Spiegeln ist eine sehr effektive Interventionsstrategie fiir Kinder in der Vorschule sowie in der ersten und zweiten Klasse.
Spiegeln ist eine beschreibende, nicht wertende Aussage dariiber, was ein Schiiler/eine Schiilerin, eine Gruppe oder die Klasse tut.
Haufig wird ein Fortschritt, ein gezeigtes angemessenes Verhalten oder eine Erinnerung an eine momentane oder generelle
Anforderung benannt; z.B. an die Puppe gewandt: ,,Hast du gesehen, wie prima Eleonore, schon ganz alleine...?*
* In der Sprachforderung lassen sich Wiederholungen von z.B. einzuiibenden Adjektiven (Farben, Formen usw.) und/oder Satzformen
mit kleinen Geschichten, die der Puppe erzihlt werden, abwechslungsreich prisentieren.
* Auch zur Kontaktaufnahme und Kontaktverstirkung bei sehr ,zuriickgenommenen’ Kindern eignet sich die Puppe gut.
* Mit der Puppe kann ich Kinder emotional beriihren, ohne ihnen zu nahe zu kommen!
Wenn Sie spezifische Fragen zum pidagogischen Einsatz haben, oder von positiven Erfahrungen in diesem Bereich berichten wollen,

schicken Sie mir eine Mail : buresch@hamburg.de

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
Peter Ricker, Bau

(aWolfgang Buresch, Spiel

Weichschaumstoff 164(% 1.2008



Bauanleitungen und Detailbeschreibungen

Bau- und Spielanleitungen und Detailbeschreibungen konnen unter
kostenlos abgerufen werden!

* Bauanleitung fir Handpuppen mit einem Kopf aus Weichschaumstoff

e Bauanleitung fiir Hasenhandpupen mit einem Kopf aus Weichschaumstoff

* Bauanleitung fiir bunte Vogel mit einem Kopf aus Weichschaumstoff

e Bauanleitung fiilr Mausehandpuppen mit einem Kopf aus Weichschaumstoff

* Bauanleitung fiir Drachenhandpuppen mit einem Kopf aus Weichschaumstoff
* Bauanleitung fiir Stockpuppen mit einem Kopf aus Weichschaumstoff

* Bauanleitung fiir Klappmaulpuppen mit einem Kopf aus Weichschaumstoff

* Bauanleitung fiir eine verstellbare Handpuppenbiihne

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
Peter Ricker, Bau

(aWolfgang Buresch, Spiel

Weichschaumstoff 1 6% 1.2008



Kontakt

creative commens Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e.V.
Peter Riacker
Sie diirfen: Alsterdorfer Str. 185
22297 Hamburg
Je den Inhalt vervielfdltigen, verbreiten Telefon/Fax: 040 511 31 16
und oOffentlich auffiihren E-Mail: info@hamburgerpuppentheater.de
e Bearbeitungen anfertigen www.hamburgerpuppentheater.de

Zau den folgenden Bedingungen:

"l Namensnennung. Sie miissen den Namen
des Autors/Rechtsinhabers nennen.

"l Keine kommerzielle Nutzung. Dieser Inhalt
darf nicht fiir kommerzielle Zwecke verwendet
werden.

Wir freuen uns iiber Thr Interesse an unseren ,,Bauanleitungen fiir Stockpuppen mit einem Kopf aus Weichschaumstoff*.
Sehr interessant fiir uns und fiir die Verbesserung und Optimierung, sind Ihre Erfahrungen und Einsatzgebiete!
Vielleicht schicken Sie uns Thre Anregungen und Hinweise!?

Spielanleitungen finden Sie im Verlag Puppen & Masken unter www.puppenundmasken.de.

Arbeitsgemeinschaft fiir das Puppenspiel e. V. Klappmaulpuppenbau aus
Peter Récker, Bau Weichsch toff 43
Wolfgang Buresch, Spiel cichschaumsto 16.01. 2008
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